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ผู้จัดทํา พรพิมล แก้วฟุ้งรังษี ตําแหน่ง นักวิชาการคอมพิวเตอร์  
สํานักดิจิทัลเพ่ือการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ โทร. 053885931 

 
 

สร้างกิจกรรมการเรียนแบบมีส่วนร่วม 
Active Learning by Kahoot 

 

 
 

โปรแกรม Kahoot คือ เกมที่ตอบสนองต่อการเรียนการสอน ช่วยให้
ผู้เรียนสนุกกับการเรียนโดยเป็นเคร่ืองมือช่วยในการประเมินผล โดยผ่านการตอบ
คําถาม การอภิปราย หรือการสํารวจความคิดเห็น 

 
Kahoot เป็นเกมการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย คําถามปรนัย เช่น การตอบ

คําถาม การอภิปราย หรือการสํารวจ คําถามจะแสดงท่ีจอหน้าชั้นเรียน และให้
ผู้เรียนตอบคําถามบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของตนเอง เช่น คอมพิวเตอร์ มือถือ 
หรือ ไอแพด 
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ประโยชน์ของ Kahoot สําหรับการเรียนการสอน 
 1. สามารถเป็นแบบทดสอบก่อนหรือหลังการสอน เพื่อเป็นการ

ทดสอบความเข้าใจของผู้เรียนก่อนหรือหลังการเรียนการสอน 
  - ประโยชน์สําหรับผู้สอน คือ เป็นเคร่ืองมือช่วยในการ

ประเมินผลการเรียนของนิสิตก่อนหรือหลังจากท่ีมีการเรียนการสอน 
  - ประโยชน์สําหรับผู้เรียน คือ สามารถประเมินตนเองว่ามี

ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีเรียนมามากน้อยเพียงใด 
 2. เพื่อให้ผู้เรียนและผู้สอนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
  - ประโยชน์สําหรับผู้สอน คือ สร้างกิจกรรมการมีส่วนร่วม

ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
  - ประโยชน์สําหรับผู้เรียน คือ ผู้เรียนมีการกระตุ้นสําหรับ

การเรียนการสอน เพื่อไม่ให้เกิดความเบื่อหน่ายในชั้นเรียน 
 3. เป็นการดึงดูดความสนใจจากผู้เรียนในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 

เนื่องจากโปรแกรม Kahoot เป็นลักษณะคล้ายกับเกมส์อาจมีการจัดกิจกรรมเพื่อ
การเข่งขันในชั้นเรียน เพื่อให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับเนื้อหาท่ีเรียนได้ 

  - ประโยชน์สําหรับผู้สอน คือ มีการดึงดูดให้ผู้เรียนมีความ
สนใจในเนื้อหาท่ีอาจารย์เตรียมการสอน 

  - ประโยชน์สําหรับผู้เรียน คือ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม
การเรียนการสอน และสามารถเข้าใจในเนื้อหาวิชาเรียนมากยิ่งขึ้น 
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 1. เข้าไปท่ี URL: https://kahoot.com 

 
 
 2. คลิก Sign up – it’s free!  

 
  

1. ข้ันตอนการสมัครใช้โปรแกรม Kahoot สําหรับผู้สอน 
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 3. เลือกบทบาทที่ต้องการ ได้แก่ ผู้สอน (teacher) ผู้เรียน (student) 
ผู้ใช้งานท่ัวไปในสังคม (Socially) และ ใช้ในการทํางาน (work) ในตัวอย่างนี้
เลือก ผู้สอน (teacher)  

 
 
 4. เลือกวธิกีารเข้าสู่ระบบ 3 ช่องทาง ดังนี้ 
  1) login ด้วย gmail 
  2) login ด้วย microsoft 
  3) login ด้วยวิธีการลงทะเบียน email 
  (กรณีตัวอย่าง เลือก login ด้วยวิธกีารลงทะเบียน email) 
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 5. กรอกข้อมูลให้ครบถ้วน 

 
 
 6. เลือกเมนู Get Basic for free 
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 7. กรอกชื่อ คลิก Done 

 
 
 8. เลือก Create kahoot 
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 9. เลือก Create 

 
 

10. เข้าสู่หน้าเพิ่มคําถาม โดยคําถามสามารถเพ่ิมรูปภาพ หรือ link วิดีโอ
จาก YouTube ได้ 
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กําหนดเวลา และ คะแนน 

 

 
เพิ่มคําถาม เลือก Add question 
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เลือก Settings เพื่อกําหนดชื่อกลุ่มคําถาม 

 

 
 

กําหนดชื่อกลุ่มคําถาม (Title) รายละเอียด (Description) รูปภาพหน้าปก 
(Cover image) ภาษา (Language) การมองเห็น (Visibility) เลือก Done 
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 Kahoot รองรับรูปแบบคําถามท้ังหมด 7 รูปแบบ ได้แก ่

1) Quiz : ให้ผู้เล่นเลือกคําตอบหลายทางเลือก 
2) True or false : ให้ผู้เล่นตัดสินว่าข้อความนั้นเป็นจริงหรือไม่ 
3) Open - ended : ให้ผู้เล่นพิมพ์คําตอบท่ีถูกต้อง 
4) Puzzie : ให้ผู้เล่นลําดับคําตอบท่ีถูกต้อง 
5) Poll : รวบรวมความคิดเห็นของผู้เล่น 
6) Word cloud : รวบรวมคําตอบจากแบบสํารวจ 
7) Slide : ให้บริบทเพิ่มเติมหรือคําอธบิายเพิ่มเติมแก่ผู้เล่น 

 
 1. รูปแบบ Quiz 

1. เลือกเมนู Add question > Quiz 

 
 
 
 

2. รูปแบบคําถาม 
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  2. กรอกคําถาม > แทรกรูปภาพ (ถ้ามี) > กรอกตัวเลือก และเฉลย 
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  3. เลือก Done 
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 2. รูปแบบ True or false 
1. เลือกเมนู Add question > True or false 
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2. กรอกคําถาม > แทรกรูปภาพ (ถ้ามี) > เลือกคําถามท่ีถูกต้อง 
(เฉลย) 
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  3. เลือก Done 

 
 

 
 
 
 
 



16 

 

ผู้จัดทํา พรพิมล แก้วฟุ้งรังษี ตําแหน่ง นักวิชาการคอมพิวเตอร์  
สํานักดิจิทัลเพ่ือการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ โทร. 053885931 

 
 

 3. รูปแบบ Open – ended, Puzzie, Poll, Word cloud, Silde 
เป็นรูปแบบท่ีต้องมีค่าใช้จ่ายในการใช้งานเม่ือคลิกเข้าไปในรูปแบบ

ดังกล่าวระบบจะแสดงข้อความเตือน ดังรูป 
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คําถามท่ีสร้างขึ้น 

 
 

 
 
 
 1. เข้าไปหน้าคําถามท่ีสร้างไว้ > คลิก Play 

 
 
 
 
 
 

3. ข้ันตอนการเล่นสําหรับผู้สอน 
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 2. เลือก Classic สําหรับการเล่นรายบุคคล 
    เลือก Team mode สําหรับการเล่นเป็นทีม 
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เลือก Game options เพื่อต้ังค่าเกม 
- Friendly nickname generator (Avoid inappropriate nicknames in 

the game) ให้ระบบกําหนดชื่อในการเล่นให้อัตโนมัติ 
- Lobby music เลือกดนตรีประกอบการเล่นเกมส์ 
- randomize order of questions สุ่มลําดับคําถาม 
- randomize order of answers สุ่มลําดับคําตอบ 
- show minimized intro instructions ลดการแสดงคําแนะนํา 
- 2- Step Join ( Adds an extra step when joining a kahoot to help 

secure the game to only the players in the room) การเข้าร่วม 2 
ขั้นตอน (เพิ่มขั้นตอนพิเศษเม่ือเข้าร่วม kahoot เพื่อช่วยรักษาความ
ปลอดภัยให้กับผู้เล่นในห้อง) 

- Automatically move through questions เลื่อนคําถามโดยอัตโนมัติ 
- Rejoin after every game กลับเข้าร่วมหลังจากทุกเกม 

 
3. จะได้ PIN เพื่อให้ผู้เรียนเข้าร่วมเกมส์ได้ 
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1. เข้าเว็บไซต์ https://kahoot.it หรือ Application Kahoot 
2. กรอก PIN ท่ีผู้สอนให้ลงในช่อง Game PIN > คลิก Enter 

 
 

3. กรอกชื่อท่ีใช้ในการเล่นลงในช่อง Nickname > คลิก OK,go! 

 
 

4. ข้ันตอนการเล่นสําหรับผู้เรียน 
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 4. ในหน้าจอของผู้สอนจะขึ้นคําถามดังรูป 

 
 
     ในหน้าจอของผู้เรียนจะขึ้นคําตอบให้เลือกตอบดังรูป 
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  ในหน้าจอของผู้สอนเม่ือผู้ เรียนตอบคําถามแต่ละข้อจะแสดง
คําตอบท่ีถูกให้ 

 
   
  เม่ือตอบคําถามหมดทุกข้อจะแสดงคะแนนผู้ท่ีได้ 3 อันดับแรกของ
ห้อง ดังรูป 
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ผู้จัดทํา พรพิมล แก้วฟุ้งรังษี ตําแหน่ง นักวิชาการคอมพิวเตอร์  
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 1. login เข้าระบบ 
 2. คลิกเข้าไปยังแบบทดสอบ หรือเกมส์คําถาม 

 
  
 3. เลือกเมนู Reports 

 
 

5. ดาวน์โหลดคะแนนเป็นไฟล์ Excel 
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 4. จะปรากฏหน้าจอประวัติการเล่นเกมส์ เลือกคร้ังท่ีต้องการดาวน์โหลด 

 
 
 5. เลือกเมนู Download (XLSX) เพื่อดาวน์โหลดข้อมูลเป็นไฟล์ Excel 
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 6. ระบบจะดาวน์โหลดข้อมูลเป็นไฟล์ Excel ดังรูป คลิกท่ีชื่อไฟล์เพื่อเปิด
ข้อมูล 

 
  
 7. ตัวอย่างไฟล์ Excel ท่ีได้ 
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อ้างอิง 
 

1. เว็บไซต์ https://kahoot.com/ 
2. คู่มือการใช้งาน Kahoot จากเวบ็ไซต์ http://agri.pnu.ac.th 
3. การใช้โปรแกรม Kahoot สําหรับช่วยในเร่ืองการเรียนการสอน  
   จากเว็บไซต์ http://km.buu.ac.th 
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